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◆ 쿠폰 발행

◆ 쿠폰 수령



쿠폰 발행

■ 쿠폰 발행 (Backend Console)



쿠폰 발행

■ 쿠폰 발행 (Backend Console)

■ 새 쿠폰 등록

□ 쿠폰 관리 - 쿠폰 등록



쿠폰 발행

□ 쿠폰명, 유효기간, 쿠폰 분류, 쿠폰 코드, 발행 개수 설정



쿠폰 발행

□ 지급 아이템 추가



쿠폰 발행

□ 설정 완료 후 “확인“ 버튼을 눌러 쿠폰 등록



쿠폰 발행

■ 생성 완료된 쿠폰 정보



쿠폰 발행

■ 생성 완료된 쿠폰 정보 (쿠폰 분류 : 단일)

쿠폰 분류가 “단일“ 일 때는 쿠폰 코드에 

입력한 코드 하나로 통일



쿠폰 발행

■ 새 쿠폰 생성 (쿠폰 분류 : 시리얼)



쿠폰 발행

■ 생성 완료된 쿠폰 정보 (쿠폰 분류 : 시리얼)

쿠폰 분류가 “시리얼“ 일 때는 발행 개수만큼 

서로 다른 쿠폰 코드 자동 생성



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령 UI 제작

■ 쿠폰 수령 메소드와 JsonData



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령 UI 제작

■ 쿠폰 UI들을 관리하는 Panel UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Panel



쿠폰 수령

■ 쿠폰 코드 입력 필드 생성 및 설정

□ InputFieldBase 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



쿠폰 수령

■ 쿠폰 코드 입력 필드 생성 및 설정 (계속)



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령 Button UI 생성 및 설정

□ ButtonBase 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령 Button UI 생성 및 설정 (계속)



쿠폰 수령

■ 쿠폰 사용 결과 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



쿠폰 수령

■ 텍스트의 페이드 효과를 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “FadeEffect_TMP”로 변경



쿠폰 수령

■ 텍스트의 페이드 효과를 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



쿠폰 수령

■ TextResult 오브젝트에 “FadeEffect_TMP” 컴포넌트 추가 및 설정



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령 메소드와 JsonData

■ 쿠폰 사용하기 메소드 UseCoupon()

■ 쿠폰을 사용할 때 JsonData

UseCoupon(string couponCode);

뒤끝 콘솔에서 발급한 couponCode 쿠폰을 사용한다.

{

“uuid”: “0222” // 쿠폰 UUID

“itemObject”: [

{

“item": {

                “chartFileName": “GoodsChart.xlsx", // 차트 파일 이름 (*.xlsx)

                “itemId": “02",

                “itemName": “jewel”,

                “itemInfo": "유료 아이템, 게임 내 재화 구매에 사용하는 재화",

},

“itemCount": “1000”, // 아이템 개수

},

]

}

Tip. “item” 내부의 정보는 등록한 

차트의 행 제목에 따라 달라진다.



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령을 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “BackendCouponSystem”으로 변경



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



쿠폰 수령

■ 쿠폰 수령을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



쿠폰 수령

■ BackendSystem 오브젝트에 “BackendCouponSystem” 컴포넌트 추가 및 설정

BackendPostSystem 오브젝트의 이름을 

BackendSystem으로 변경합니다.



쿠폰 수령

■ ButtonBase 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 설정



쿠폰 수령

■ 결과 화면
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